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Nombre Fray Alfonso (Anteriormente, el Rey Alfonso IV) Jugador = @aracter / GDI';I(![IUK 9 Sﬁf rﬁﬁfﬂ;ﬂg -
Reino Castilla Grupo étnico Asturleonés :
Cieao
Posicion social Alta Nobleza Familia Viudo / un hijo
Profesion _Monje Profesion paterna_Cortesano (Rey)
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Cquipo trangportado Wol g
Dineros: Ninguno
Ingreso mensual: Gasto semanal:
Posesiones

Vestimenta de Monje
Bolsa con los componentes de los hechizos

gue conoce
Betbizos v Rituales
Vis Tipo

Nombre Ord{) Cerell‘;wélia Caducidad Duraciéon Componentes, preparacion y descripcion / Efecto
Cuerda de Cridavents 3 Talisman N/a 1D3 horas Aguelarre Breviarium (pagina 148)
Piel de Lobo 4 Talisman No 20 asaltos  Agquelarre Breviarium (pagina 152)
Tormento 4 Maleficio No N/a Aquelarre Breviarium (pagina 153)
Aquelarre (Guland) 6 Invocacién N/a 1 Hora Aquelarre Breviarium (pagina 159)
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